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£ 2 INSTRUCTION SHEET
SHOOTING PROJECTILES ° LANZA PROYECTILES SPECIFICATIONS
LANCEMENT DE PROJECTILES - COMO LANCAR PROJETEIS o
) ¥ > % &\ Toy No.: T9178
— . ' o — ‘S | ¥ g ; ; 0520
1. Load projectiles. ¢ Carga los proyectiles. * Charger [2 Press to launch projectiles. ¢ e 3 & ’ ¥ : . :ar! h;o . "z
les projectiles. ¢ Coloque os projéteis. Presiona para lanzar proyectiles. fim ‘Zf» - A
o o  Appuyer pour lancer les Folded Size:
Pr‘olgctlle can jam if noF installed projectiles. * Aperte para — Type of Fold:
straight. ¢ Los proyectiles se | y . _ M - L - | e\ N/ ) e #colors: One
pueden atascar si no se instalan ancar. = ~ el o — 0 e 7 e y ‘ ’ ( \ Z— - . "
jecti : ) N i . Joe ol Coorss: _ 1C+1C
derechos. ¢ Les projectiles .) = . White Oft
peuvent se coincer s'ils ne sont ¢ ), Sy ; o Paper Stock: _____ White Offset
pas installés correctement. ¢ Do not aim at eyes or 4 S 3 Y PaperWeightt: __ 701b.
O projétil pode emperrar se face. Only use EDM No.:
colocado torto. projecties supplied with INSTRUCTIONS ¢ INSTRUCCIONES o MODE
this toy. Do not fire at P =
point blank range. * No D EmPLU’ [ 4 INsmUCDEE
ig;’;‘ta;ﬁsz l?r:?:arr::r:t?e los proyectiles Please keep these instructions for future reference as they contain important information. ¢ Leer y guardar estas instrucciones para futura referencia, ya
incluidos en este juguete. No disparar a personas ni que contienen informacién de importancia acerca de este producto. ¢ Conserver ce mode d'emploi pour s'y référer en cas de besoin car il contient des
animales. No disparar a quemarropa. * Ne pas viser les yeux ou le visage. informations importantes. ¢ Por favor, guarde estas instrucdes para futura referéncia, pois contém informagdes importantes.
N'utiliser que les projectiles fournis avec ce jouet. Ne pas tirer a bout portant. * Nao
apontar na direcdo dos olhos ou do rosto. Utilize apenas os projéteis fornecidos com *
\ =K \este brinquedo. N&o disparar excessivamente perto do alvo. / CONTENTS « CONTENIDO
CONTENU - CONTEUDO / font
BATTERY REPLACEMENT
Batteries included are for demonstration purpose only. Replace batteries when 7™ .
sound becomes distorted or lights become dim. Remove batteries included for LR z @ 5 i
demonstration purposes and dispose of them safely. To replace batteries, use a & \ . _— } —~
Phillips head screwdriver (not included) to open the battery cover. Remove and set A "
aside. Install 3 new button cell (AG13, LR44) batteries as shown. Replace battery . FL== — Fron

cover and tighten screw. For longer life use alkaline batteries. VWhen exposed to an
electrostatic source, the product may malfunction. To resume normal operation,
remove and re-install the batteries.

COLOCACION DE LAS PILAS

Las pilas incluidas son solo para efectos de demostracién. Sustituir las pilas
cuando el sonido se escuche distorsionado o las luces se atenden. Sacar las pilas
incluidas para efectos de demostracion y desecharlas apropiadamente. Para
sustituir las pilas, usar un desatornillador de cruz (no incluido) para abrir la tapa
del compartimiento de pilas. Retirar la tapa. Insertar 3 pilas nuevas de botén
AG13 (LR44) x 1,5V tal como se muestra. Cerrar la tapa del compartimiento y . . .
apretar el tornillo. Para una mayor duracién, usar solo pilas alcalinas. Quiza el \ - > | . - — -

producto no funcione correctamente si se expone a una fuente electrostatica.
ASSEMBLY - MONTAJE
A

Para reanudar la operacién normal, sacar y volver a introducir las pilas.
SSEMBLAGE - MONTAGEM

REMPLACEMENT DES PILES

Les piles incluses sont uniqguement pour la démonstration du jouet. Remplacer les
piles lorsque les sons ou les lumieres faiblissent. Retirer les piles de
démonstration incluses, puis les jeter dans un conteneur réservé a cet usage.
Pour changer les piles, dévisser le couvercle du compartiment des piles avec un
tournevis cruciforme (non fourni). Retirer le couvercle et le mettre de coté.
Insérer 3 piles boutons alcalines AG13 (LR44) neuves, comme illustré. Remettre
le couvercle et resserrer la vis. Utiliser des piles alcalines pour une durée plus
longue. Le produit peut ne pas fonctionner correctement s'il est exposé a une
source électrostatique. Pour que le produit fonctionne @ nouveau correctement,
retirer les piles et les remettre en place.

OFF « APAGADO

ON « ENCENDIDO * MARCHE * LIGADO ARRET * DESLIGADO

-
SUBSTITUICAO DAS PILHAS
As pilhas incluidas sdo apenas para fins de demonstracao. Troque as pilhas se o som ficar distorcido ou se as luzes ficarem fracas. As pilhas ja instaladas no produto
sdo apenas para fins de demonstracdo. Descarte-as em local apropriado. Para trocar as pilhas, utilize uma chave Phillips (ndo incluida) para abrir a tampa do
compartimento. Remova as pilhas gastas e deixe-as de lado. Coloque 3 novas pilhas alcalinas tipo botdo AG13 (LR44), como mostrado. Recoloque a tampa do
compartimento de pilhas e aperte o parafuso. Para maior durabilidade use pilhas alcalinas. Ndo coloque o produto perto de nenhuma fonte eletrostatica, para evitar
problemas de funcionamento. Para voltar a operacdo normal, remova e reinstale as pilhas.
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/ TRANSFORM INTO TANK + TRANSFORMALO EN TANQUE « TRANSFORMATION EN CHAR D'ASSAUT + TRANSFORMAR EM TANQUE/

ﬂl. ) [3 Squeeze until parts latch together. ¢ Presiona hasta que las piezas se\
conecten. * Appuyer jusqu'a ce que les éléments s'enclenchent. * Aperte até

(ue as partes se encaixem.

-

(7. Hold down until next piece is folded over. * Mantén presionado hasta que se\
doble la siguiente pieza. ¢ Maintenir appuyé jusqu'a ce que le prochain élément
soit replié. * Segure até que a proxima peca seja dobrada.

- J

(El. Hold down until wings are folded onto center latch. ¢« Mantén presionado\
hasta que las alas se doblen en el seguro del medio. * Maintenir appuyé jusqu'a
ce que les ailes soient repliées sur le verrou central. ® Segure até que as asas
sejam dobradas sobre a trava central.

ﬂl’l. Snap into place. ¢ Ajdstalo en su lugar. ¢ Appuyer pour enclencher. ¢ Encaixe no lugar. ) (’I 2. TANK SOUNDS « SONIDOS DE TANQUE « SONS DE CHAR D'ASSAUT ¢ SONS de TANGUE

* Press once for vehicle sounds. * Presiona una vez para sonidos
de vehiculo. ¢ Appuyer une fois pour des sons de véhicule. * Aperte
uma vez para sons de veiculo.

* Press twice for blasting
sounds. * Presiona dos veces
para sonidos de explosicn. ®
Appuyer deux fois pour des
sons d'explosion. * Aperte
duas vezes para sons de
explosao.

'\

Y [ HE : -
TRANSFORM INTO JET - TRANSFORMALO EN AVION
TRANSFORMATION EN JET - TRANSFORMAR EM JATO

ﬂl. Unsnap and rotate underneath vehicle. * Desconecta y gira la
pieza abajo del vehiculo. * Détacher et faire pivoter sous le
véhicule. » Desencaixe e vire para debaixo do veiculo.

2. Press disk down completely and release for INSTANT TRANSFORMATION! ¢ jPresiona totalmente hacia abajo el disco y suéltalo para una
TRANSFORMACION AL INSTANTE! * Appuyer complétement sur le disque et relacher pour une TRANSFORMATION INSTANTANEE!
Pressione o disco completamenta para baixo e libere a TRANSFORMAGAQ INSTANTANEA.

11—

4. Attach figure. ¢ Conecta la figura. * Fixer
la figurine. * Encaixe figura.

JET SOUNDS  SONIDOS DE AVION + SONS
DE JET » SONS DE JATO

* Press once for flying sounds. * Presiona una
vez para sonidos de vuelo.® Appuyer une fois
pour des sons de vol.* Aperte uma vez para
sons de voo.

* Press twice for blasting sounds. ¢ Presiona
dos veces para sonidos de explosion. ¢ Appuyer
deux fois pour des sons d'explosion. * Aperte

J duas vezes para sons de exploséo. J
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Les piles incluses sont uniquement pour la démonstration du jouet. Remplacer les piles en cas d'altération du son ou
d'affaiblissement des lumieres. Retirer les piles incluses a des fins de démonstration, puis les jeter dans un conteneur réservé
a cet usage. Pour remplacer les piles, dévisser le couvercle du compartiment des piles avec un tournevis cruciforme (non
fourni). Retirer le couvercle et le mettre de coté. Insérer 3 piles boutons alcalines AG13 (LR44) neuves comme illustré.
Replacer le couvercle du compartiment des piles et revisser. Utiliser uniquement des piles alcalines pour une durée plus
longue. Le produit peut ne pas fonctionner correctement s'il est exposé a une source électrostatique. Pour que le produit
fonctionne a nouveau correctement, retirer et réinstaller les piles.

ERSETZEN DER BATTERIEN

Die enthaltenen Batterien dienen ausschlieBlich Vorfiihrzwecken im Geschéft. Ihre Lebensdauer kann daher beeintréchtigt
sein. Die Batterien ersetzen, wenn die Geréusche verzerrt klingen und die Lichter schwécher werden. Die zu Vorfiihrzwecken
im Geschaft enthaltenen Batterien entfernen und vorschriftsgemal entsorgen. Die Batteriefachabdeckung zum Ersetzen der
Batterien mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht enthalten) aufschrauben. Die Abdeckung abnehmen und beiseite
legen. 3 neue Alkali-Knopfzellen (AG13/LR44) wie dargestellt einlegen. Die Abdeckung wieder einsetzen, und die Schraube
festziehen. Fiir optimale Leistung und léngere Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden. Das Produkt funktioniert
maglicherweise nicht richtig, wenn es einer elektrostatischen Quelle ausgesetzt ist. Die Batterien herausnehmen und wieder
einlegen, damit das Produkt wieder normal funktioniert.

SOSTITUZIONE DELLE PILE P
Le pile fornite con il giocattolo servono solo per la dimostrazione. Sostituire le pile se i suoni dovessero risultare distorti o le -
luci dovessero affievolirsi. Estrarre le pile fornite con il giocattolo solo per la dimostrazione ed eliminarle con la dovuta cautela.
Per sostituire le pile, aprire lo sportello dell'apposito scomparto con un cacciavite a stella (non incluso). Rimuovilo e mettilo da
parte. Inserire 3 pile alcaline nuove formato orologio (AG13, LR44) come illustrato. Rimettere o sportello e stringere la vite.

Usare pile alcaline per una maggiore durata. Il prodotto potrebbe non funzionare correttamente se esposto a fonti = ASSEMBLY + ASSEMBLAGE + ZUSAMMENBAU - MONTAGGIO * IN ELKAAR ZETTEN

elettrostatiche. Per ripristinare il regolare funzionamento, estrarre e reinserire le pile.
HET VERVANGEN VAN DE BATTERIJEN MONTAJE + MONTAGEM *« MONTERING + KOKOAMINEN « ZYNAPMOAOIHZH

De bijgeleverde batterijen zijn alleen bedoeld om te laten zien hoe het speelgoed werkt. Vervang de batterijen als het geluid
vervormd gaat klinken of als de lichtjes zwakker worden. Verwijder de bijgeleverde batterijen (deze zijn alleen bedoeld om te
laten zien hoe het speelgoed werkt) en lever ze in als KCA. Vervangen van de batterijen: schroef het batterijklepje los met een ~
kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen). Verwijder het klepje en leg 't even apart. Plaats 3 nieuwe AG13 (LR44)

S

INSTRUCTION SHEET
SHOOTING PROJECTILES + LANCER LES PROJECTILES + PROJEKTILE ABFEUERN « SPARA | PROIETTILI ‘ SPECIFICATIONS
RAKETTEN AFVUREN - DISPARA MISILES « PROJETEIS + SKJUTA PROJEKTILER « AMPUMINEN - EKTOSEYZH ‘ 5 . - - £ Toy:
. R Toy No: 19178
- Part No.: 0824
1. Load prajectiles. * Charger les projectiles. * Prajektile laden. * Carica i proiettili.* Doe 2. Press to launch projectiles. * Appuyer pour lancer les - ‘ - _
de raketten erin. * Carga los misiles. * Carrega os "projéteis”. * Ladda projektiler. * Lataa projectiles. * Zum Abfeuern der Projektile driicken. ¢ / ! ] § - \ 1 TimSize: A3
ammukset. + Bare péoa o BAfpara. Premi per lanciare i proiettili. * Druk om raketten te | . AT A \ W . . . -
lanceren. * Pulsa el batdn para lanzar misiles. * . k Folded Size:
Ffressinng par'aulanr;arf 0s projéteis. * Tryck . 3 s T - . Type of Fold:
Projectile can jam if not installed straight. * Les for att skjuta ivag projektiler. + Laukaise y Il 5\ =/ [ N\ | \ 9 ¢ #colors: One
projectiles peuvent se coincer s'ls ne sont pas installés ammukset painamalla. + Migare yio . 3 — - \ . . ) \ . e
correctement. * Die Projektile kdnnen stecken , va exroEeuBoly To BAfpara. _ 2 ‘ . i . Colors: 1C6+1C
bleiben, falls sie nicht gerade hineingesteckt S=, Do not aim at eyes or face. Only use projectiles Ga ) . ———~  LINTERNA VERDE * LANTERNA VERDE Paper Stock: White Offset
wurden. * Il proiettile potrebbe incastrarsi se supplied with this toy. Do not fire at point blank > - . . 5 . h = ¢ —_—
non lo inserisci correttamente. * Recht range. * Ne pas viser les yeux ou le visage. Ne ¥ & . ¥ : 4 sl PaperWeightt _ 701b.
inbrengen, anders kunnen raketten vast orf DM No.:
komen te ztten. * Atencion: si no estd avec ce jouet. Ne pas tirer & bout portant. * 9 -
bien encajado, el misil puede atascarse. — Nicht auf Augen oer Gesich ieen, Nur 4 g INSTRUCTIONS e [TMODE D'EMPLOI ¢ ANLEITUNG o ISTRUZIONI o
+ 0 projt poce boguear se nido for — )’ fo  desem Sooleug getrorien V); : GEBRUIKSAANWIIZING o INSTRUCCIONES o INSTRUCOES o ANVISNINGAR o
i . jektile v n. N u / iy ry
gﬁéjﬂ:ﬁl:n an ff:;tmn: m‘;uzgeﬁ'me 7 / ‘ \ Menschen oder Tiere oder aus KAYTTOOHJE o OAH lMEX
= y y 6 néchster Nahe zielen, + Non puntare agli / . . - . ) ) e ) . . . . ) . .
sétts fast korrekt. + Ammus voi > occhi uea| viso, Uzéafe su\uipr&gmu furn% conil AN Keep these instructions for future reference as they contain important information. » Conserver ce mode d’emploi pour s’y référer en cas de besoin car il contient des informations importantes.  Diese Anleitung
Jumitiua, jos sitd el aseteta = giocattolo. Non sparare a distanza rawicinata, * Niet A bitte fiir mégliche Riickfragen aufbewahren. Sie enthalt wichtige Informationen. « Conservare queste istruzioni per un riferimento futuro. Contengono importanti informazioni. » Bewaar deze gebruiksaanwijzing;
suoraan. + Edv dev Padere T s op ogen of gezicht richten. Gebruik uitsluitend de bijgeleverde ) ) kan later nog van pas komen.  Guardar estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen informacién de importancia acerca de este producto. « Guarde estas instrugdes para referéncia futura pois
ouordt T Bfyora pmopel va / projectielen. Niet van te dichtbij afschieten. + No dirigir los proyectiles hacia los ojos o la cara. o contém informago importante. « Spara de har anvisningarna, de innehéller viktig information.  Sailyt4 kéyttdohje vastaisen varalle, sillé siind on tirkea tietoa. * Kpatriote autéc Tic 08nyiec yia PeEMovTIKY
prAoKdpel. ; Utilizar exclusivamente los proyectiles suministrados con este juguete. No disparar a quemarropa. * Nao apontar em direccdo XPAoN, KABWC TTEPIEXOLV GNAVTIKES TTANPOPOPIES
aos olhos ou rosto. Usar apenas os "projécteis" fornecidos com este brinquedo. N&o disparar a queima-roupa. * Sikta inte mot dgon ’ ’
eller ansikte. Anvand endast de projektiler som levereras tillsammans med leksaken. Fyra inte av pa mycket néra hall. « Ala tahtaa silmiin
alaka kasvoihin. Kayt& ainoastaan taman lelun mukana tulleita ammuksia. Ald ammu [ahietzisyydelta. + Mnv otoyelere ota péma 1 oo A
\ =X~ Qpﬁuunn. Xpnaipororeire povo Ta BAfpaTa mou mepiapfa . Mnv oToyeUere mpog avBpamoug f {aa. /
CONTENTS  CONTIENT ¢ INHALT - CONTENUTO - INHOUD b
CONTENIDO + CONTEUDO - INNEHALL + SISALTO - NEPIEXOMENA F(of“
BATTERY REPLACEMENT
Batteries included are for demonstration purpose only. Replace batteries when sound becomes distorted or lights become \
dim. Remove batteries included for demonstration purposes and dispose of them safely. To - )
replace batteries, use a Phillips head screwdriver (not included) to open the battery cover. Remove and set aside. Install 3 new
button cell (AG13, LR44) batteries as shown. Replace battery cover and tighten screw. For longer life use alkaline batteries. <SN 17
When exposed to an electrostatic source, the product may malfunction. To resume normal operation, remove and re-install A =
the batteries. R - = "
REMPLACEMENT DES PILES ¢ o) T I fron
I

knoopcel-alkalinebatterijen zoals afgebeeld. Zet het batteriklepje weer op zn plaats en draai de schroef vast. Gebruik
uitsluitend alkalinebatterijen; deze gaan langer mee. In een omgeving met elektrostatische ontlading werkt dit product
mogelijk niet goed. Om te resetten, even de batterijen eruit halen en weer terugplaatsen.

SUSTITUCION DE LAS PILAS

ATENCION: las pilas que incorpora el juguete son sélo a efectos de demostracion. Sustituirlas cuando los sonidos del juguete
suenen de forma distorsionada o las luces pierdan intensidad. Retirar las pilas que incorpora el juguete a efectos de ON ¢ MARCHE « EIN * AAN OFF * ARRET ¢ AUS  UIT
demostracion y desecharlas en un contenedor de reciclaje de pilas. Para ello, desatornillar la tapa del compartimento de las + ENCENDIDO * LIGAR * PA * APAGADO  DESLIGAR
pilas con un destornillador de estrella (no incluido) y retirarla. Introducir 3 pilas alcalinas de botén AG13/LR44 en el + PAALLA « ANOIXTO * AV « POIS * KAEIZTO
compartimento. Volver a tapar el compartimento de las pilas y atornillar la tapa. Recomendamos utilizar exclusivamente pilas
alcalinas. Las pilas no alcalinas pueden afectar el funcionamiento de este juguete. Si el juguete esta expuesto a una fuente
electrostética, es posible que no funcione correctamente. Para que vuelva a funcionar, sacarle las pilas y volverlas a colocar \
SUBSTITUICAD DAS PILHAS

As pilhas incluidas destinam-se apenas a efeitos de demonstrac&o. Substituir as pilhas se os sons sairem distorcidos ou se as luzes enfraquecerem. Retirar as pilhas incluidas para

efeitos de demonstacéo e colocé-las em local apropriado a reciclagem. Para substituir as pilhas, usar uma chave de fendas Phillips (no incluida) para abrir a tampa do compartimento de pilhas. Retirar a tampa do compartimento de pilhas. Instalar 3
pilhas-botdo novas (AG13, LR44), como mostra a imagem. Voltar a colocar a tampa no compartimento e aparafusar. Para um funciomanento mais duradouro, usar pilhas alcalinas. Quando exposto a uma fonte de eletroestética, o produto pode ndo
funcionar corretamente. Para reiniciar o funcionameto normal, retirar e voltar a instalar as pilhas.

BATTERIBYTE

Batterierna som ingar &r endast for demonstration. Byt ut batterierna nar ljudet férvréngs eller ljuset farsvagas. Ta bort batterierna som medfélier for demonstration och avfallshantera dem pa ett miligvanligt sétt. Byt ut batterierna med hjélp av en
stjarnskruvmejsel (ingér ef) for att dppna batterilocket. Ta bort locket och légg det &t sidan. Sétt i 3 nya knappcellsbatterier (AG13, LR44) enligt bilden. Satt tillbaka batteriluckan och dra &t skruven. Alkaliska batterier haller langre. Produkten kan sluta
fungera om den utsétts for elektrostatiska kallor. Aterstall, genom att ta ur batterierna och sétta i dem igen.

PARISTOJEN VAIHTO

Pakkauksessa olevat paristot on tarkoitettu vain kokeilua varten. Kun valot himmenevat tai &ani vaaristyy, vaihda paristot. Irrota tuotteeseen kokeilemista varten asennetut paristot ja havita ne asianmukaisesti. Avaa paristokotelon kansi ristipaaruuvimeis-
selill (ei mukana pakkauksessa). Irrota kansi ja pane se syrjdan. Aseta 3 uutta nappiparistoa (AG13, LR44) kuvan mukaisesti. Aseta paristokotelon kansi takaisin paikalleen ja kirista ruuvi. Suosittelemme pitkékestoisia alkaliparistoja. Jos tuote joutuu
alttiiksi sahkdstaattiselle kentélle, sen toiminta saattaa hairiintya. Irrota paristot ja aseta ne takaisin, niin tuote alkaa toimia jalleen normaalisti.

ANTIKATAZTAZH MMATAPIQN

O pnarapieg mou mepidapBavovtal ival Povo yia T SoKIpr Tou MpoiovTag. AVTIKATOETAOTE TIG HriaTapieg GTav 0 fXog kai Ta daTa apyioouv va eEaoBevolv. Apaipéate Tig pmarapieg mou mepidapBavovtal povo yia T Sokipr) Tou mpoidvTog kai meTagTe TiG aToug
eidikoug kadoug avakUkAwang. Ma Ty avrikataaTaon Tav pratapiov, §ePidoaTe To moptaki T Bkng pnoTapiov e éva ataupokatadBido (dev mepidapBaverar). Apaipgate To moprakl. TomoBetrote 3 pnatapieg button cell AG13, omwg ameikoviletal.
TonoBeTroTe §avd To mopTaki T Brikng Twv praTapicv kai BidwaTe. Xpnoiporoieite povo aAkadikeg pmarapieg yia peyaAutepn diapkeia Aemoupyiag. To mpoiov propei va pn Aeimoupyei owata otav exTiBetal e nAektpoatariki myr. Adaipeate ki §avapare Tig
pmoTapieg.
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TRANSFORM INTO TANK - TRANSFORMATION EN CHAR DE COMBAT - ZU EINEM EINSATZFAHRZEUG UMBAUEN - TRASFORMALO IN UN CARRO ARMATO - IN TANK VERANDEREN
TRANSFORMALO EN UN TANQUE - TRANSFORMA-SE EM TANQUE « FORVANDLA TILL STRIDSVAGN - MUUTA PANSSARIVAUNUKSI « METATPOIMH =E TANK

ﬂl. \ ) GSqueeze until parts latch together. ¢ Appuyer jusqu'a ce que les éléments s'attachent. ¢ Drﬁckeh
bis die Teile ineinander passen und einrasten. * Stringi fino ad agganciare le parti.* Inknijpen tot
onderdelen aan elkaar vastklikken.* Aprieta donde muestra el dibujo hasta que las piezas queden
fijadas. ¢ Pressiona até as partes prenderem. ¢ Klam tills delarna faster ihop. * Purista, kunnes osat
lukittuvat yhteen. MiéaTe péxpi Ta koppama va aodohicouy podi.

-

2

G Hold down until wings are folded onto center latch. ¢ Maintenir appuyé jusqu'a ce que les aiIQ
soient repliées sur le verrou central. * Gedriickt halten, bis die Fliigel auf die mittlere Verriegelung
geklappt werden. * Tieni premuto verso il basso fino a quando le ali non si piegano sul fermo
centrale. ¢ Vasthouden totdat vleugels over middenslot zijn gevouwen. * Sujétalo hacia abajo hasta
que se doblen las alas sobre el cierre central. * Segura para baixo até as asas estarem dobradas
no fecho central. ¢ Hall nere tills vingarna har vikts dver och satts fast pa centerspérren.  Pidd
alhaalla, kunnes siivet on kaannetty keskiosan salpaan. ¢ Kparrate mpog To kamw pexpi Ta drepd va

dim\gouv enave aTo KevTpIKG pavToAa.

G Hold down until next piece is folded over. * Maintenir appuyé jusqu'a ce que le prochain élémerb
soit replié. * Gedriickt halten, bis das néchste Teil dariiber geklappt wird. * Tieni premuto verso il
basso fino a quando il pezzo successivo non si piega. * Vasthouden totdat het volgende onderdeel
gevouwen is. * Sujétalo hacia abajo hasta que se doble la siguiente pieza. * Segura para baixo até a
préxima peca estar dobrada. * Hall nere till nésta del har vikts dver. * Pida alhaalla, kunnes toinen
osa kadntyy sen pélle. * MiéaTe mMPOG Tar KATW PEXPI TO EMOMEVO KOPPATI va SIMAGCE! amo emave. ©
Gedriickt halten, bis das nachste Teil dariber geklappt wird.  Tieni premuto verso il basso fino a
quando il pezzo successivo non si piega. ¢ Vasthouden totdat het volgende onderdeel gevouwen is.

* Sujétalo hacia abajo hasta que se doble la siguiente pieza. ¢ Segura para baixo até a préxima peca
estar dobrada. * Hall nere till nésta del har vikts dver. * Pida alhaalla, kunnes toinen osa kééntyy sen
péélle. « Meate mpog Ta
KATQ PEXPI TO EMOpEVO
KOppaT va dimaoe
amo Emave.

- N\

ﬂH. Snap into place. * Appuyer pour enclencher. ¢ Einrasten lassen. * Aggancia in posizione. * Vastklikken. ~\ (’I 2. TANK SOUNDS  SONS DE CHAR DE COMBAT  EINSATZFAHRZEUG-GERAUSCHE + SUONI DA CARRO ARMATO * TANKGELU-

Encéjalo tal como muestra el dibujo. * Pressiona para encaixar. * Tryck pa plats. * Napsauta paikalleen. * IDEN + SONIDOS DE TANQUE * SONS DE TANGQUE + STRIDSVAGNSLJUD * PANSSARIVAUNUN AANET  $QYTIEP HXOI TRANSFORM INTO JET * TRANSFORMATION EN JET ¢ ZU EINEM JET UMBAUEN « TRASFORMALO IN UN JET ¢ IN VLIEGTUIG VERANDEREN

Aogatiore. + Press once for vehicle sounds. + Appuyer une fois pour des sons de véhicule.  Fiir g TRANSFORMALO EN UN SUPERAVION « TRANSFORMA-SE EM JATO + FORVANDLA TILL JETFLYG * MUUTA SUIHKUKONEEKSI + METATPOIH ZE TZET
Fahrzeuggerdusche einmal driicken. * Premi una volta per attivare i suoni del
veicolo. * Druk één keer voor voertuiggeluiden. * Pulsa el botén una vez para que / - i
haga sonidos de vehiculo. * Pressiona uma vez para ativar os sons de veiculo. * Tryck 1. Unsnap and rotate underneath vehicle. * Détacher et retourner sous le

véhicule. * Losen und unter das Fahrzeug klappen. * Sgancia e ruota sotto il
veicolo.» Losklikken en onder voertuig draaien.*Desbloquea la pieza
mostrada y hazla girar hasta situarla debajo del vehiculo.* Desprende e
roda por baixo do veiculo. ¢ Lossa och vrid under fordonet. * Avaa
lukitus ja k&&nna ajoneuvon alle. * Amaododiote kol TEpIOTPEYTE KATE
arod To Oxnua.

en gang for fordonsljud. * Paina kerran, niin kuulet ajamisen aania.  Mamare pia
(opa yia fyoug oxripaTog. ¢ Press twice

for blasting sounds. @
* Press twice for blasting sounds. *

Appuyer deux fois pour des sons
d'explosion. * Fiir Geschossgerausche
zweimal driicken. ¢ Premi due volte per
attivare i suoni da combattimento. *
Druk twee keer voor kanongeluiden.
Pulsa el botén dos veces para que haga
sonidos de disparo. ¢ Pressiona outra
vez para ativar os sons de exploséo. *
Tryck tva ganger for sprangljud. « Paina
kahdesti, niin kuulet r&jahdyksia. ©
Momore 0o  dopeg v rixoug
€KTOEEUONG,

(Tl

—//

'\

2. Press disk down completely and release for INSTANT TRANSFORMATION! « Appuyer sur le disque et relacher pour une TRANSFORMATION IMMEDIATE ! « Die Scheibe \
volistandig herunterdriicken und fiir eine SOFORTIGE VERWANDLUNG loslassen! ¢ Premi completamente il disco e rilascialo per una TRASFORMAZIONE ISTANTANEA! « Schilf

helemaal indrukken en loslaten voor ONMIDDELLIJKE TRANSFORMATIE! * Aprieta el disco hasta el tope y luego suéltalo..;TRANSFORMACION AUTOMATICA! « Pressiona o
disco completamente e solta para uma TRANSFORMACAO INSTANTANEA! « Tryck ner skivan helt och slépp upp fér DIREKTFORVANDLING! ¢ Paina painike kokonaan alas
ja vapauta, niin MUUTOS TAPAHTUU HETI! « Migate To 8ioko mpog Ta katw kai aneAeuBepware yio AYTOMATH METATPOMH!

4. Attach figure. * Fixer la figurine. * Die Figur
anbringen. ¢ Aggancia il personaggio. * Bevestig figuur.
* Encaja el mufieco. * Prende a figura. * Satt fast
figuren. « Kiinnita hahmo. * Mpoooppoate T diyoupa.

&

JET SOUNDS * SONS DE JET  JET-GERAUSCHE + SUONI
DA JET « VLIEGTUIGGELUIDEN ¢ SONIDOS DE AVION ¢
SONS DE JATO + FLYGPLANSLJUD * SUIHKUKONEEN AANET «

HXOI TZET

* Press once for flying sounds. ¢ Appuyer une fois pour des sons de vol.

* Fiir Fluggeréusche einmal driicken. ¢ Premi una volta per attivare i suoni

divolo. * Druk één keer voor vlieggeluiden. ¢ Pulsa el botén una vez para que

haga sonidos de vuelo. * Pressiona uma vez para ativar os sons de voo. * Tryck

en gang for flygplansljud. * Paina kerran, niin kuulet lentamisen &ania. * Marrote pia
topa yia fixoug mrong.

* Press twice for blasting sounds. * Appuyer deux fois pour des sons d'explosion. * Fiir
Geschossgerausche zweimal driicken. * Premi due volte per attivare i suoni da missile. * Druk

twee keer voor kanongeluiden. * Pulsa el botén dos veces para que haga sonidos de disparo. *
Pressiona duas vezes para ativar os sons de explosdo.* Tryck tva ganger for sprangljud. * Paina
/ \ kahdesti, niin kuulet réjahdyksia. * Morrate do dopég yia fxoug extoteuang. / \




